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Аннотация

           Комплексная образовательная программа «Мир моих интересов» (далее Программа) предназначена для организации внеурочной деятельности и дополнительного образования по направлению общеинтеллектуального развития учащихся 1-4 классов средствами очно- дистанционных технологий и может быть реализована педагогами образовательных учреждений. Программа обеспечена учебно-методическим комплексом (УМК), который состоит из технологических карт занятий, интерактивного электронного учебника, рабочей тетради, методических рекомендаций, и системой сопровождения всех участников образовательного процесса.
             Возрастающие требования к инновационной составляющей современного технико-технологического развития России делают актуальными формирование мотивации детей и молодёжи к интеллектуальному развитию и научно-техническому творчеству, поддержку их исследовательской деятельности, реализацию собственных идей и задумок учащихся, формирование проектного и технического мышления. Программа «Мир моих интересов» является начальным этапом комплексной образовательной программы интеллектуального развития учащихся 5-11 классов и базисом для последовательного развития проектного и технического мышления, начиная от стимулирования исследовательского интереса, развития понятийного мышления и когнитивных способностей (1 класс), развития абстрактно- логического и образного мышления (2 класс), развития системного мышления и навыков исследовательской деятельности (3 класс), к развитию творческого проектного мышления (4 класс). Эффективным инструментом достижения поставленной цели представляется создание мотивирующей интерактивной информационно-образовательной среды, сочетающей разные виды деятельности: игровую, исследовательскую, проектную, творческую, и способствующей вовлечению детей в мир научных открытий и творчества, свободному выбору направления развития и удовлетворению своих познавательных потребностей в содержательном досуге. 
                Актуальность Программы обусловлена общественной необходимостью в поддержке в ребёнке любопытства и тяги к созиданию, творческого отношения к окружающей действительности, интереса к экспериментаторству и изобретательству, которые в будущем станут реальной профессией инноватора и приведут к формированию поколения инновационно-ориентированной молодёжи как базового ресурса развития страны. 
              Новизна. Многолетний опыт работы по созданию мотивирующей интерактивной информационно- образовательной среды для начальной школы позволил нам создать пространство, в которое вовлечены все участники образовательного процесса: родитель, обучающийся и учитель, — и для которого разработан полный комплект учебных, методических и сопроводительных материалов (интерактивный электронный учебник, рабочие тетради, планы конспектов занятий, кейсы для проведения конкурсов, экспериментов, образовательных экспедиций) и образовательно-игровые порталы.
                Программа «Мир моих интересов» состоит из содержательных блоков, обеспечивающих полное погружение обучающихся в игровую атмосферу Программы и позволяющих на различном материале, доступном детям младшего школьного возраста, раскрывать их интересы, развивать мышление, формировать навыки исследовательской деятельности и навыки решения открытых творческих задач, создавать мотивацию к научно-техническому творчеству. 
                  Направленность программы внеурочной деятельности: общеинтеллектуальная.  
                  Направленность программы дополнительного образования в форме внеурочной деятельности: художественное, техническое. 
                  Цели и задачи. Целью Программы является побуждение и закрепление творческого отношения к окружающей действительности, выражающееся в активной исследовательской, а затем и научно-технической (изобретательской) деятельности. 
                   Задачи:
1. Развитие познавательного и исследовательского интереса, формирование мотивации к исследовательской деятельности и научно-техническому творчеству. 
2.  Развитие понятийного мышления и когнитивных способностей (1 класс), абстрактнологического и образного мышления (2 класс), системного мышления, исследовательских и коммуникативных навыков (3 класс), творческого проектного мышления (4 класс). 
3. Удовлетворение важных потребностей учащихся — в уважении, признании, общественном одобрении, возможности реализовать свои способности, сохранении и повышении самооценки, в активной деятельности.
4.  Достижение метапредметных результатов, освоение универсальных учебных действий через опору на предметные аспекты информационно-образовательной среды и практическое взаимодействие с её технологиями. 
5.  Развитие у разных субъектов информационно-образовательной среды — детей, педагогов, родителей — навыков организации и осуществления сотрудничества в совместной деятельности.
           Отличительные особенности Программы 
• программа может быть реализована в учреждениях дополнительного образования детей и общеобразовательных учреждениях;
 • занятия проводятся в разнообразных формах, в которых новые знания детей возникают в результате совместной творческой деятельности обучающихся и педагога; • в основе программы — единый игровой сюжет, погружению в атмосферу которого способствует «общение» с озвученными персонажами, а также оригинальная графика интерактивного электронного учебника и портала. Погружение задаёт иной стиль общения и правильно организованное занятие может стать событием в жизни учащихся, шансом для многих проявить свои таланты и способности, не находящие выход в рамках обычного урока. Поэтому важно, чтобы в игру включились все — и дети, и учитель, и родители.
              Условия реализации Программы: занятия проводятся в одновозрастных группах, последовательно осваивающих программу в течение 4 лет. Занятия проводятся с детьми в возрасте 6-11 лет. 
               Разделы Программы и режим занятий 
Комплексная образовательная программа «Мир моих интересов» для учащихся 1 -4 классов состоит из 4 разделов-курсов общим объёмом 429 часов:
 1. «Мир моих интересов. Необычное в обычном» (66 часов из расчёта 2 часа в неделю: 1 час — познавательная игровая деятельность в классе; 1 час — самостоятельная работа дома на портале). 
2. «Мир моих интересов. Другой взгляд — другой мир» (99 часов из расчёта 3 часа в неделю :1 час 6 работы в классе, 1 час самостоятельной работы дома на портале; 1 час подготовки к проведению мероприятия в классе).
 3. «Мир моих интересов. Большое путешествие» (132 часа из расчёта 4 часа в неделю: 2 часа — познавательная игровая деятельность в классе (1 раз в неделю по 2 часа или 2 раза в неделю по 1 часу); 1 час — творческая исследовательская деятельность, подготовка к внеклассным мероприятиям в классе/ дома7 ; 1 час — самостоятельная исследовательская деятельность дома на портале). 
4. «Мир моих интересов. Мастерами становятся» (132 часа из расчёта 4 часа в неделю: 2 часа — познавательная игровая деятельность в классе (1 раз в неделю по 2 часа); 1 час — творческая исследовательская деятельность в классе/ дома; 1 час — самостоятельная исследовательская деятельность дома на портале). 
               В программе предусмотрены разные формы организации деятельности:
 • в классе:
 • занятия-исследования, занятия-путешествия, тематические (настольные) игры, викторины; 
 • в школе, за пределами школы: внеклассные мероприятия, в том числе в формате посвящений, праздников, региональных телемостов; образовательные экспедиции. 
• дома: самостоятельная деятельность на портале. 
Продолжительность занятия в классе для детей первого года обучения — 35 минут, для детей второго-четвёртого годов обучения — 45 минут. 
Проведение внеклассных мероприятий: от 2 до 4 часов в месяц. 
Время работы на портале: от 35 до 45 минут. 
                Занятия в классе Занятие в классе предполагает чередование различных видов деятельности: выполнение заданий на бумажном носителе (рабочая тетрадь), выполнение заданий и работу с интерактивным электронным учебником, творческую деятельность. Выполнение заданий происходит индивидуально и в парах (1, 2 классы), в парах и группах (3, 4 классы). С целью профилактики утомления, нарушения осанки и зрения предусмотрены физкультминутки. На основе предоставляемых к занятиям дополнительных материалов можно организовать проектную и творческую деятельность в классе, либо вместе с родителями провести домашние  эксперименты или подготовиться к творческому мероприятию в классе (например, к «Празднику национальностей» во 2 классе). 
                Игровая деятельность в классе реализуется в Программе с использованием интерактивного электронного учебника. Самостоятельная деятельность учащихся осуществляется с использованием образовательно-игровых порталов: 1класс — «Кувырком» (Kuvirkom.com), 2класс — «Омунит» (Omunit.ru), 3класс — «Омурия» (Omuria.ru), 4класс — «Мироцентр» (Mirocentr). Контент порталов состоит из развивающих образовательных игр, где учащийся может закрепить знания, полученные на занятиях в классе, проверить свои силы в решении заданий повышенной сложности, посостязаться со сверстниками в получении электронных наград («ачивок»). 
В первом классе электронное портфолио состоит из двух основных частей: страницы интересов и страницы достижений (дипломы, грамоты, примеры работ и виртуальные награды («ачивки»)). Со второго класса к этим двум элементам добавляется элемент «целеполагания» и «контроля» собственной деятельности, что позволяет сформировать активную позицию обучающихся по отношению к своей деятельности. Таким образом, портфолио позволяет определить приоритетные сферы интересов обучающихся и на их основе простроить индивидуальную образовательную траекторию после занятий по Программе. Портфолио позволяет учителю и родителям увидеть, какие интересы преобладают у 8 обучающихся в данный возрастной период и почему.
                Связь Программы с учебными предметами 
В содержании Программы рассматриваются аспекты из разных учебных предметов, таких как: «Окружающий мир», «Труд», «Изобразительное искусство», «Математика». 
                 Технологии и методы 
Реализация цели и задач программы достигается через использование инновационных педагогических технологий:
■ проблемного обучения;
■ игровых технологий; 
■ технологий проектной деятельности;
■ технологий активного обучения; 
■ технологии формирования индивидуальной образовательной траектории младшего школьника с помощью электронного портфолио и карты интересов;
■ здоровьесберегающих технологий; 
■ информационно-коммуникативных технологий, в том числе технологий позитивного использования электронных устройств во внеурочной деятельности без вреда для здоровья; 
■ технологий развития активной позиции родителя к процессу обучения и воспитания младшего школьника;
■ технологий тьюторского сопровождения познавательного интереса младшего школьника. 
               В программе используются следующие методы активного обучения: 
• методы, ориентированные на развитие системного мышления («Собери предмет», «Найди целое по его части», «Найди общее», «Тема в виде проблемного вопроса», «Проблемная ситуация», «Группировка», «Составь целое из частей», «Круглый стол», «Решение проблем», «Динамика системы», «Прогнозирование» и др.); 
• методы, ориентированные на развитие творческого мышления («Мозговой штурм», «Метод фокальных объектов», «Морфологический ящик», «Создание творческих работ», «Необычное использование предметов», «Ролевая игра», «Неоконченные предложения» и др.); 
• методы, ориентированные на развитие критического мышления («Дебаты», «Рефлексия», «Рассмотрение предметов и явлений с разных точек зрения», «ИДЕАЛ», «Ромашка вопросов» и др.); 
 • методы, ориентированные на развитие логического мышления («Вопросы с ключевыми словами», «Выведение алгоритма», «Самое существенное» и др.); 
• методы развития коммуникативных навыков («Броуновское движение», «Энерджайзе- ры», «Дискуссия», «Презентация идей», «Ролевая игра», «Учебный диалог» и др.)
